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	CONTENIDOS A ESTUDIAR
	El acento, clasificación de las palabras según su acento, literatura de viajes.

	COMPETENCIAS A DESARROLLAR
	Comunicativa, interpretativa, propositiva y argumentativa.

	META DE COMPRENSIÓN
	[bookmark: _GoBack]Identifica y explica características de los relatos de viajes.
Comprende y establece diferencias entre las palabras según su acentuación.
Lee, comprende y organiza información.



LEE EL DOCUMENTO Y DESARROLLA LAS ACTIVIDADES. 
   LITERATURA DE VIAJES
                                                                      Es
Un tema literario



Sus orígenes se remontan a la Odisea.



Se caracteriza porque                                                                                                      Tipos de viajes
	
· Viaje terrestre: salir de la realidad cotidiana, a una realidad rebelde y llena de aventuras
· Viaje espacial: Los personajes pasan de un espacio convencional como la tierra, a lugares habitados por seres inusuales. Son viajes exploratorios.
· Viaje hacia la mente: se realiza a través de la meditación y la reflexión que hace el personaje a cerca de sí mismo, para combatir sus complejos y emociones más profundos.
·  Viaje fantástico: El personaje principal emprende un viaje con el fin de cumplir una misión encomendada por los dioses.
· Viaje en el tiempo: Recurso literario que le permite al autor traspasar épocas, hacia el pasado o el futuro. También le permite transitar en mundos paralelos.


                                                                       Cuya autoría se atribuye a	· .   Representa el trayecto de la vida de los seres humanos.
· . Expresa la necesidad de movimiento para conocer el mundo.
· . Manifiesta la transformación física y psicológica de los personajes.
· . Presenta la reflexión del autor.
· . Narra en primera persona.
· . Incluye variedad de medios de transporte.
· . Utiliza la descripción a medida que narra. 







                                                                       HOMERO


           Algunos autores destacados
 en el tema son:
Graham Greene. Julio Verne.
 Emilio Salga.

Algunos autore 









LA LITERATUARA DE VIAJES: 
Es un tema literario que se ha desarrollado durante toda la historia de la literatura.
ORIGEN: Sus orígenes se remontan a la Odisea cuya autoría se atribuye a Homero. La intención es dar a conocer nuevos espacios, mundos y culturas a través de la descripción objetiva o fantástica de las experiencias de un personaje en lugares insólitos o desconocidos. La Ilíada y la Odisea son las obras literarias más importantes de la cultura occidental.
En todos los temas de la literatura de viajes se observan características como: 
1. El desplazamiento: el personaje principal señala un (movimiento (desplazamiento) que marca los episodios de la narración. 2. La descripción: tanto de personajes como de paisajes y culturas. 
3. La transformación del protagonista: Los personajes sufren cambios físicos y psicológicos a lo largo del relato, el personaje se convierte en un ser cargado de experiencia y nuevos saberes debido a los sucesos vividos.
4. La reflexión del autor: a través de sus personajes, el autor reflexiona sobre la vida. La experiencia del viaje le sirve para meditar a cerca de las personas, la sociedad, los paisajes y la condición del ser humano en constante movimiento y descubrimiento.

ACTIVIDAD 1 
Lee los textos y desarrolla las actividades.
LA MÁQUINA DEL TIEMPO
Viajé así, deteniéndome de vez en cuando, a grandes zancadas de mil años o más, arrastrado por el misterio del destino de la tierra, viendo con una extraña fascinación, como el sol se tornaba más grande y más empañado en el cielo de occidente, y la vida de la vieja tierra iba decayendo. Al final, a más de treinta millones de años de aquí, la inmensa e intensamente roja cúpula del sol acabo por oscurecer cerca de una décima parte de los cielos sombríos.
                     WELLS, Herbert Geoge. La máquina del tiempo. Bogotá: Norma, 1991.
                                                
LA VUELTA AL MUNDO EN OCHENTA DÍAS
Después de haber almorzado, mister Fogg, mistress Aouda y sus compañeros volvieron a sus asientos. Phileas Fogg, la joven Aouda y sus compañeros, confortablemente instalados, miraban el paisaje variado que se presentaba a la vista; vastas praderas, montañas que perfilaba en el horizonte, torrentes que rodaban sus aguas espumosas. De vez en cuando aparecía, en masa dilatada, un gran rebaño de bisontes, cual dique movedizo. Esos innumerables ejércitos de rumiantes oponen a veces un obstáculo insuperable al paso de los trenes. Se han visto millares de ellos desfilar, durante muchas horas, en apiñadas hileras cruzando los rieles. La locomotora tiene entonces que detenerse y aguardar que la vía esté libre.
                             VERNE, Julio. La vuelta al mundo en ochenta días. Bogotá: Panamericana, 1993.
1. Relaciona cada fragmento con el tipo de viaje que le corresponde.
a. TerrestreLa vuelta al mundo en ochenta días.                    La máquina del tiempo. 


b. Fantástico
c. A través del tiempo
d. A mundo extraterrestres
2. Puede inferirse que el medio de transporte empleado en el fragmento La vuelta al mundo en ochenta días es
a. Un avión                               b. una carrera
c. un cohete                              d. un tren
3. Completa los espacios con las palabras del recuadro.
Aventuras, viajes, lugar, tiempo, desplaza

	

La máquina del tiempo es una narración de ________________ porque el personaje principal se ______________________                     
De un _______________ a otro a través del _____________________ para conocer y vivir ____________________________

4. La narración la máquina del tiempo se presenta en primera persona, por lo cual puede afirmarse que
a. El protagonista es el narrador.                                  b. Los personajes emplean diálogos
b. Hay un personaje viajero.                                          c. La narración no es convincente.
5. La descripción es característica de la literatura de viajes. En La vuelta al mundo en ochenta días se evidencia la descripción porque
a. El narrador cuenta anécdotas de su vida infantil
b. Se presenta en la narración los detalles de los personajes.
c. La narración es lineal y hay personajes
d. El viaje, aunque largo, se le permite al narrador.
6. En ninguno de los anteriores fragmentos puede hablarse de viaje al interior de la mente, debido a que
a. El viaje interior se hace para reconocer la geografía de los pueblos.
b. El viaje en la máquina del tiempo es fugaz.
c. Dar la vuelta al mundo en ochenta días resulta demasiado corto.
d. El viaje interior se hace a través de la inspección del pensamiento, se combate contra la propia naturaleza humana y sus temores.
7. Imagina que tienes una máquina del tiempo y viajas en ella. Contesta las preguntas que aparecen a continuación completando el siguiente cuadro:
¿A qué momento?         ¿A qué lugar?                                 ¿A qué momento?              ¿A qué lugar?
¿Qué harías?                   ¿Qué cambiarías?                         ¿Qué no harías?  
	VIAJES AL PASADO
	VIAJES AL FUTURO

	
	


8. La literatura de viajes no es un género literario sino un tema que se ha tratado a lo largo de la historia. La razón consiste en que
a. La literatura de viajes es la metáfora del transcurso de los seres humanos por la vida.
b. Los viajes son gratificantes y están llenos de enseñanzas.
c. La literatura pretende entretener por medio de las aventuras.
d. Los viajes están llenos de aventuras y personajes que pueden recrearse en la literatura.
9. Menciona los títulos de tres historias de literatura de viajes
a. ___________________________________________________________________
b. ___________________________________________________________________
c. ___________________________________________________________________
10. Uno de los libros más antiguos y fundamentales para la cultura occidental, de los que se tiene conocimiento, es
a. Los viajes de Marco Polo.
b. La Vorágine.
c. Viajes con mi tía.
d. La Odisea.
11. La obra seleccionada narra:(lee y consulta para responder)__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
                                                                                               
12. Escribe una anécdota graciosa que te haya ocurrido en un paseo. Enuncia quiénes estaban allí, dónde ocurrió, y cómo se dieron los hechos. No olvides incluir descripciones del lugar y personajes.

_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________



LA ACENTUACIÓN
ACENTO: es la fuerza que se imprime sobre la sílaba de una palabra al momento de pronunciarla. El acento puede aparecer, o no, marcado gráficamente sobre la vocal de la sílaba. 
CLASES DE ACENTO: 
Acento fonético o prosódico es aquel que no se representa de forma escrita, pero se ejerce en la sílaba acentuada. 2. Acento ortográfico es aquel que lleva la representación gráfica del acento (tilde).
CLASIFICACIÓN DE LAS PALABRAS SEGÚN EL ACENTO
1. AGUDAS: son aquellas palabras donde el acento o la intensidad recae sobre la última sílaba. Llevan tilde cuando terminan en vocal, n o s. Ejemplo:  sofá, canción, además.
2. GRAVES: son aquellas palabras que tienen el acento o la sílaba tónica en la penúltima sílaba. Llevan tilde cuando terminan en consonante distinta N o S. Ejemplo: ángel, cárcel.
3. ESDRÚJULAS: Son aquellas palabras en las que el acento se encuentra en la antepenúltima sílaba. Siempre llevan tilde. Ejemplo: matemáticas, séptimo, sílaba.
4. SOBREESDRÚJULAS: Son aquellas palabras que tienen el acento en la sílaba anterior a la antepenúltima. Siempre llevan tilde. Ejemplo: déjaselo, tómeselo, cómpreselo.

ACTIVIDAD 2 
A partir de lo anterior, desarrolla las siguientes actividades:
1. Clasifica las siguientes palabras según su acento en el cuadro. 
Túnel, pájaro, crepúsculo, entérate, porción, canto, lápiz, dádiva, césped, país, jardín, árbol, rápido, maní, lagrima, hotel, ventana, bolígrafo, café.

	AGUDAS
	GRAVES
	ESDRÚJULAS

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



2. Escribe cinco palabras agudas con tilde y cinco sin tilde.
3. Escribe cinco palabras graves con tilde y cinco sin tilde.
4. Escribe cinco palabras esdrújulas.
5. Elabora un texto corto donde incluyas las palabras que escribiste.
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
6. Clasifique las palabras anteponiendo A si son agudas, G si son graves, E si son esdrújulas E y M si son monosílabas.
( ) vocal ( ) responder ( ) pie ( ) ruido ( ) estridente ( ) cerdo ( ) próximo ( ) evaluación ( ) indolente ( ) pituitaria ( ) rapidez 
( ) volar ( ) mágico ( ) huir ( ) dios ( ) mamífero ( ) pedagogo ( ) cárcel ( ) plástica ( ) fuimos.
7. Tilde cuando corresponda.
Jardín, corcel, árbol, decimo, sutil, olvídalo, cantidad, profesional, cráter, murciélago, caracteres, audaz, mármol, travesura, torax.

ACTIVIDAD 3: 
Escucha la canción “Color Esperanza de escrita por el cantautor argentino Coti Sorokin junto al productor Cachorro López, con colaboración de Diego Torres” en el siguiente link:
https://www.youtube.com/watch?v=Nb1VOQRs-Vs
Luego desarrolla las siguientes actividades:
1. Teniendo en cuenta el significado de la palabra “RESILIENCIA” menciona como se evidencia en la canción. (Explica)
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
2. Escribe 5 frases que estén relacionadas con la resiliencia.
_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
3. Elabora un dibujo en una hoja blanca que represente la canción y la resiliencia.













BIBLIOGRAFÍA:
https://www.usmp.edu.pe/derecho/curso_introductorio/ortografia/1.ejercicios%20de%20acentuacion.pdf
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